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JACKPOT ROULETTE ®  
“¡El Primer Juego con Mistery Jackpot en Vivo en el Mundo! 
 
INTRODUCCIÓN 
El uso de Jackpots en casinos está en incremento. Los operadores 
siempre están buscando nuevas maneras de añadir Jackpots a los 
juegos tradicionales, con el objetivo de mantener a sus clientes base 
estimulados, de cualquier forma los sistemas Jackpot han sido 
restringidos principalmente a productos de juego basados en una 
máquina o tarjeta. Adherir un Jackpot a una ruleta siempre ha sido 
visto como algo muy complicado y el mercado internacional de 
casinos no ha tenido una solución aceptable y funcional para la 
ruleta, hasta ahora... 
 
¡Twice-A-Company presenta el primer juego con Mistery Jackpot en 
vivo en el mundo! 
 
Esta innovación puede ser ajustada a cualquier mesa de ruleta, es 
simple de instalar y programar. Las gráficas de ordenador son 
inigualables y continuamente actualizarán las cantidades y premios 
seleccionados para los “High Hit” y “High Pay” en una pantalla de TFT. 
 
JACKPOTS 
Multiples Jackpots pueden ser instalados. La instalación básica son dos Jackpots. El “High Hit” se 
presenta como un pequeño Jackpot diario. El “High Pay” se dispara en un largo periodo de tiempo. 
Ambos Jackpot pueden entregarse en forma de premios y en efectivo. 
 
¿CUANDO Y SERÁ GANADO EL JACKPOT? 
El jackpot se dispara en un número promedio programado de juegos (al azar) y solo será pagado 
a “straight up players” (jugadores directos) en el número ganador. Si el Jackpot se dispara, la 
animación general se convertirá en una animación ganadora especial que aparece en todas las 
pantallas.  
 
CONECTANDO JACKPOTS 
Los Jackpots se pueden instalar en las mesas de Ruleta sencillas o pueden ser conectadas a más 
mesas para obtener un Jackpot grande. Unir los Jackpots de las mesas tendrá un valor de 
atracción más alto que Jackpots de mesa sencillos y resultara en Jackpots más altos, más 
jugadores nuevos y más altos ingresos.  
 
¿QUIEN PAGA LOS JACKPOTS? 
Todos los Jackpots son gratuitos y serán financiados por un porcentaje de las ganancias del año 
previo y/o entradas esperadas en las mesas de Ruleta. Cuando se entregan premios como 
comida para dos, entradas gratis o champán, el presupuesto del Jackpot puede ser financiado 
desde el departamento de marketing del casino. La mayoría de los casinos tienen programas 
promociónales para sus jugadores y ahora estos premios pueden ser otorgados con el sistema de 
Jackpot en la Ruleta mientras se aumenta las entradas al juego. 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS  
Nuestro Dolly de patente pendiente usa señales de radio y un campo de detección que es 
instalado debajo de la parte visible de la mesa. Cada vez que el Dolly se recoge y se mueve fuera 
del área de detección de las manos y situado en el número ganador en el área de detección de 
apuestas, el ordenador cuenta un juego. 
 
¿QUÉ LE TRAE EL JUEGO JACKPOT EN VIVO? 
• Un aumento en las entradas anuales de la  Ruleta, aproximadamente un 30 %. 
• Mistery Jackpot y Jackpots progresivos gratuitos sin insertar moneda; 
• Una herramienta de marketing poderosa que puede ser personalizada a su estrategia de 

negocios; 
• Más jugadores a un numero crean mas giros, mas propinas y mas rentabilidad; 
• Frecuencia de disparo del Jackpot ajustable que reavivará áreas tranquilas en su casino; 
• Animaciones de ordenador atractivas que atraerá jugadores de máquina de regreso a los 

juegos en vivo; 
• Instalación en cualquier mesa de Ruleta. 
 

¿Atraer nuevos jugadores e incrementar las ganancias de la Ruleta? 
 

¡Entonces pruebe un juego de Jackpot en vivo! 
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FOTOGRAFIAS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
INSTALACIONES & VENTAS 
 
Curacao Hilton Casino  - Curacao 
Banco Casino  - Czech Republic 
TUSK RIO Klerksdorp  - South Africa 
TUSK Emanzini  - South Africa 
Kilimanjaro - Tanzania 
Casino New Africa - Tanzania 

Foto 1: En el G2E de Octubre 2004, TCS John Huxley 
presento muchos nuevos productos. Uno de ellos es la 
pantalla e-FX numero ganador y multimedia integrada al 
sistema Jackpot en la Ruleta. 

Foto 2 (arriba): El director del Tusk Resort, John Barrett, 
quien fue el primer operador en Sur-África con este 
producto combinado. 
Foto 3 (fondo): El multimedia y las películas pueden ser 
conectados a cualquier pantalla de plasma del casino. 
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ARTÍCULO 
 
CASINO INTERNACIONAL – EDICION AGOSTO 
Por: Ricki Chavez-Munoz 
 
¡LLEGO LA RULETA Y CON JACKPOT MISTERIOSO! 
Me imagino que nos tiraremos menos de los pelos cuando veamos el último invento para las 
mesas de juego. Y es que tenemos mucho años buscando la formula ideal para poder pagar 
premios adicionales acumulativos en la bendita ruleta, y de repente se aparece alguien con unos 
instantes de experiencia en la industria y con esa inocencia que caracteriza a los jóvenes 
decididos, nos presenta su producto como una simple revelación.  
 
Dennis Korthouwer el Director Técnico de la empresa holandesa Twice-A-Company se me 
presentó como una ráfaga de aire fresco para presentarme su producto que pone a la ruleta 
definitivamente de vuelta y media. El concepto es tan simple que por lo brillante que somos no lo 
veíamos pues lo teníamos muy cerca de las narices.  
 
La idea es pagar jackpot misteriosos a todas las personas que ubicaron sus apuestas en pleno en 
el número ganador cuando el jackpot se dispara. ¡Así de simple! Por supuesto que la tecnología 
tiene participación, porque el concepto funciona mediante el uso de un marcador patentado o 
Dolly, que se coloca sobre el número ganador, y este aparatito envía una señal de radio a un 
campo de detección que se instala debajo de una parte visible de la mesa para que el ordenador 
pueda contar los juegos cuando el sistema se encuentra en operación. 
 
El sistema puede ser utilizado en mesas individuales o interconectadas para poder pagar premios 
mayores en formato de pagos del alta frecuencia de bajo valor o de alta frecuencia de mayor 
valor, estos premios los decide el operador ya que los jugadores no deben colocar apuestas 
adicionales para participar. ¿Se imaginan a sus jugadores buscando premios sin tener que pagar 
por las apuestas? Este producto lo distribuye TCS John Huxley, mientras que Dennis viaja por los 
continentes llevando las buenas nuevas para lo operadores de mesas de juego. 
 

 
PARA MÁS INFORMACION:  

WWW.PLAYTWICE.COM 
 

CORREO ELECTRONICO:  
D.KORTHOUWER@PLAYTWICE.COM 

 
O:  

CONTACTE UNO DE LOS VENDEDORES  
LOCALES DE TCSJOHNHUXLEY 


